
KATA PENGANTAR 

 

 Puji syukur disampaikan kehadirat Allah SWT, atas nikmat dan karunia-Nya sehingga 

Demikianlah laporan kegiatan pengabdian ini kami buat, kami mohon kritik dan 

masukkanya agar laporan ini lebih baik lagi.  

 

pengabdian kepada masyarakat yang berjudul : Pelestarian permainan tradisional dengan 

permainan englolibaba biscuit, telah selesai sesuai dengan yang direncanakan. 

 Pengabdian kepada masyarakat ini dapat terlaksana berkat dukungan dan bantuan dari 

berbagai pihak, oleh karena itu tim menyampaikan ucapan terimakasih yang sedalam-dalamnya 

kepada Ketua STKIP BBG yang telah memberi kesempatan untuk melakukan pengabdian 

 

       Banda Aceh, 11 Oktober 2020 

       Ketua Tim 
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1. Latar Belakang 

 Pada zaman sekarang yang banyak orang-orang mengatakan bahwa zaman ini adalah zaman 

milenial dimana generasi pada zaman ini mudah sekali akrab dengan alat-alat teknologi yang 

canggih. Pada zaman milenial ini, banyak anak-anak mulai usia dini, SD, SMP dan SMA tidak 

canggung lagi dengan yang namanya gadget, banyak hal-hal yang menarik yang ditawarkan oleh 

gadget salah satunya yaitu game-game yang membuat anak-anak kecanduan untuk memainkannya. 

Anak-anak bias bertahan duduk bersama gadgetnya sampai berjam-jam, bahkan sampai lupa 

makan. Padahal  masa anak-anak merupakan masa pertumbuhan, dan salah satu cara mensimulasi 

pertumbuhan anak yaitu makan makanan yang bergizi seimbang dan sering melakukan kegiatan-

kegiatan fisik. 

 Salah satu kegiatan fisik yang sering dimainkan oleh anak-anak zaman 90-an kebawah yaitu 

permainan-permaina tradisional seperti engklek, lompat tali, bakiak batok dan lain sebagainya, 

namun pada zaman milenial sekarang ini, permainan-permainan tersebut sudah hampir tidak pernah 

lagi terlihat dimainkan oleh anak-anak. Padahal permainan-permainan tradisonal tersebut memiliki 

manfaat yang banyak seperti dapat meningkatkan tingkat social anak, meningkatkan keterampilan 

motoric anak bahkan termasuk dapat meningkatkan pengetahuan anak. Jika hal ini terus menerus 

terjadi, dikawatirkan permainan tradisonal akan punah seiring perkembangan zaman. 

 Berdasarkan latar belakang di atas, kami mencoba memberikan solusi dengan 

mengembangkan sebuah permainan terdisional yang bernama englolibaba biskuit, dimana 

permainan ini merupakan permainan yang dirancang sedemikian rupa dengan menggabungkan 3 

jenis permainan terdisional englek, lompat tali dan bakiak batok yang di lakukan berbasis sirkuit. 

Sehingga anak-anak bisa memainkan 3 jenis permainan tradisonal dalam satu waktu.  

 Dikarenakan saat ini masih dalam masa pandemic covid-19, dan kami belum bisa 

mensosialisasikan permainan ini kepada masyarakat secara langsung, maka kami melakukan 

trobosan yaitu dengan membuat video tutorial pelaksanaan permainan englolibaba biskuit yang 

kami masukkan kedalam chanel youtube kami bernama Pejuang PJOK dengan judul video 

Pelestarian permainan tardisional dengan permainan englolibaba biskuit. 

 

2. Tujuan Pengabdian Mayarakat 

Tujuan pengabdian masyarakat ini yaitu memberikan sosialisasi tentang permainan tradisional 

englolibaba biskuit sebagai solusi dalam pelestarian permainan tradisonal, sehingga permainan 

tradisional tidak akan punah. 
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3. Materi 

Adapun materi yang diberikan dalam kegiatan ini yaitu tutorial permainan englolibaba biskuit. 

 

4. Kesimpulan 

 Dari hasil pengabdian kepada masyarakat ini terlihat dari kolom komentar yang ada pada 

chanel youtube Penjuang PJOK dengan link https://www.youtube.com/watch?v=BgHGJhxM5PU 

terlihat bahwa masyakat sangat menyambut baik video ini, mereka menilai bahwa inovasi-inovasi 

seperti yang dilakukan sangat dibutuhkan oleh masyarakat, khususnya pada permainan tradisional 

yang hampir punah dikarenakan perkembangan zaman. Video ini telah ditonton oleh 256 kali 

dengan like sebanyak 60 kali. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=BgHGJhxM5PU
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DOKUMENTASI 

 

DATA ANALYTICS DARI YOUTUBE 
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